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Imagenes en una Base de Datos con VB

Por Harvey Triana

Detalles de qué se debe hacer en Visual Basic para una interfaz que maneja imagenes en una Base de
Datos

Introduccion

Existen ciertos detalles para implementar una interfaz Visual Basic que permita administrar
imagenes en una Base de datos que no estan documentados explicitamente, y aunque
sencillos, pueden presentarle dificultades a un programador medio. Este articulo describe la
forma implementar un campo de imégenes, con un ejemplo sencillo.

El caso mas comun, es que Usted desea colocar una foto del Empleado junto a sus datos, y al
navegar la base de datos desea ver las fotografias. Es claro, una imagen vale mas de 100
palabras. Otros casos comprenden catalogos de productos, un coleccionista organizado, etc. El
ejemplo que presentare, es una coleccion de iconos listos para usar, para el ejemplo use Visual
Basic 5.0 contra una base de datos Jet 3.5 (Access970) .

Procedimiento

Béasicamente requiere de un procedimiento rutinario en la base de datos, como es crear un
campo, y de unas cuantas lineas en Visual Basic.

1. Desde la Base de Datos

Requiere crear o usar un campo Objeto OLE. Los campos del tipo Objeto OLE se utilizan para
almacenar datos, como documentos de Microsoft Word o Microsoft Excel, imagenes, sonido y
en general, otros tipos de datos binarios creados en otros programas. En Visual Basic el tipo
corresponde a la constante dbLongBinary. La estructura de la tabla del ejemplo es de la
sugerente manera:

Nombre de Campo Tipo de Dato  Descripcion

ID Icono Autonumeérico Establecer como Clave
Principal.

Nombre Texto (32) Nombre del lcono (sin
extension)

Icono Objeto OLE Contiene imagenes de iconos

Descripcion Texto (254) Alguna descripcion

Existen dos maneras de almacenar datos en un campo Objeto OLE, Insertar y Vincular.
Brevemente, cuando se inserta una imagen forma parte del archivo de base de datos, a
diferencia de Vinculados, en donde solo se guarda una referencia al objeto. Si piensa utilizar la
misma imagen en varios formularios e informes, es posible que desee vincular la imagen en
lugar de insertarla. Este articulo trata sobre imagenes insertadas (mas adelante haré referencia
a imagenes vinculadas).

2. Desde Visual Basic

El propésito es visualizar rapidamente las imagenes y agregar datos de la manera mas sencilla
posible.
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Para visualizar la imagen yo utilizo un PictureBox vinculado a un control Data. Simplemente la
Propiedad DataSource es el Control Data interfaz DAO de la tabla o consulta de la Bases de
Datos, y la propiedad DataField es el nombre del campo Objeto OLE.

Para almacenar las imagenes de manera muy sencilla, yo utilizo las capacidades Arrastrar y
Soltar (Drag and Drop) de Windows95. Es decir, desde Microsoft Explorer, se arrastra el
nombre del archivo y se suelta sobre el PictureBox vinculado al Campo. Cuando se archive el
registro (desplazandose hacia otro registro o usando un comando Actualizar), la imagen
guedara guardada en la Base de Datos. Para implementar la capacidad de Arrastrar y Soltar,
se necesitan dos pasos sencillos: Primero, fijar la propiedad OLEDropMode = 1 (Manual) del
PictureBox. Segundo estas lineas de cédigo en el evento OLEDragDrop:

Private Sub Picturel OLEDragDrop(Data As DataObject, _
Effect As Long, Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single _
)
'//DataObject contiene datos de tipo vbCFFiles
On Error Resume Next
Set Picturel.Picture = LoadPicture(Data.Files(1))
End Sub

Listo, esta es la manera de implementar una interfaz a una base de datos con imagenes. Como
una recomendacion, trate de usar gréficos GIF o JPG en vez de BMP ya que reducira
dramaticamente el espacio empleado en la base de datos sin perder calidad. Para fotografias
de alta calidad el formato JPG es el ideal.

Llevar la Imagen de la Base de Datos a un Archivo

Si desea llevar una imagen almacenada en la base de datos a un archivo, simplemente usa la
instruccion SavePicture de Visual Basic, aplicada al PictureBox asociado a la imagen.

SavePicture miPictureBox.Picture, NombreDeArchivo

Recuerde que si un grafico se ha cargado en la propiedad Picture de un objeto desde un
archivo, ya sea en tiempo de disefio o en tiempo de ejecucion, y es un mapa de bits, un icono,
un metarchivo o un metarchivo mejorado, se guarda con el mismo formato que el archivo
original. Si se trata de un archivo GIF o JPEG, SavePicture lo guardara como un archivo de
mapa de bits. Los graficos de la propiedad Image siempre se guardan como archivos de mapas
de bits (.BMP), cualquiera que sea su formato original. Use SavePicture miPicture.Image,
NombreDeArchivo para archivar graficos creados con Métodos Graficos. De otra parte, la base
de datos almacena en formato original del archivo de imagen.

Imagenes Vinculadas

Se pueden implementar imagenes vinculadas o incrustadas usando el control OLE enlazado al
campo. Si acaso, esto representa mayor dificultad y sugiere estudiar la teoria OLE para lograr
una interfaz OLE transparente al usuario. Sugiero usar el asistente para formularios para
implementar el control OLE enlazado al capo Objeto OLE, ya que no es tan sencillo como
asignar las propiedades DataSource y DataField. Personalmente nunca uso imagenes
vinculadas a una base de datos, ya que si el propdsito es disponer de imagenes particulares,
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prefiero usar algunas lineas de cAdigo para manejar directamente el archivo.
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